BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Jueves 11 de enero de 2018 Sec. lll.

Pag. 4411

lll. OTRAS DISPOSICIONES

UNIVERSIDADES

401 Resolucién de 28 de noviembre de 2017, de la Universidad de Barcelona, por
la que se publica el plan de estudios de Graduado en Creacion Artistica para
Videojuegos y Juegos Aplicados.

Obtenida la verificacién del plan de estudios por el Consejo de Universidades, previo
informe de la Agéncia per a la Qualitat del Sistema Universitari de Catalunya, asi como la
autorizacion de la Comunidad Autonoma de Catalufia, y establecido el caracter oficial del
titulo por acuerdo del Consejo de Ministros de 29 de septiembre de 2017 (publicado en
«BOE» de 24 de octubre de 2017),

Este Rectorado ha resuelto publicar el plan de estudios conducente a la obtencion del
titulo de Graduado o Graduada en Creacion Artistica para Videojuegos y Juegos Aplicados,
que quedara estructurado segun consta en el anexo de esta resolucion.

Barcelona, 28 de noviembre de 2017.—El Rector, Joan Elias Garcia.

ANEXO

Plan de estudios del titulo de Graduado o Graduada en «Creacion Artistica
para Videojuegos y Juegos Aplicados» por la Universidad de Barcelona

Cddigo RUCT: 2503384
Rama de Conocimiento: Artes y Humanidades

Resumen de las materias y distribucién de créditos:

Tipo de materia Créditos ECTS
Créditos de Formacion Basica. . ........... 60
Créditos Obligatorios . ................... 96
Créditos Optativos . . .................... 12
Préacticas Externas Obligatorias . . . ......... 0
Trabajo Finalde Grado. . ................. 12
Créditostotales .. ................. 180

Estructura de las ensefianzas:

Materia Créditos Caracter Ort%ar:'iazoar:ilén
Arte. 18 FB. Artes y Humanidades. Semestral.
Comunicacion. 6 FB. Ciencias Sociales y Juridicas. | Semestral.
Expresion Artistica. 12 FB. Artes y Humanidades. Semestral.
Expresion Grafica. 6 FB. Ingenieria y Arquitectura. Semestral.
Historia. 6 FB. Artes y Humanidades. Semestral.
Informatica. 6 FB. Ingenieria y Arquitectura. Semestral.
Psicologia. 6 FB. Ciencias Sociales y Juridicas. | Semestral.
Arte Digital. 48 OB. Semestral.
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Materia Créditos Caracter Ort%?:)zoarc;ilén
Implementacién y Arquitectura del 12 OB. Semestral.
Sistema de Entretenimiento.
Mecanicas y Elementos de Juego. 12 | OB. Semestral.
Proyectos y Gestion Digital. 12 OB. Semestral.
Referentes en Disefio del 12 | OB. Semestral.
Entretenimiento.
Trabajo Final de Grado. 6 OB. Anual.
Complementos de Arte Digital. 12 |OT. Semestral.
Complementos de Comunicacion. 6 OT. Semestral.
Complementos de Expresion Artistica. 6 OT. Semestral.
Complementos de Tecnologia Digital. 6 OT. Semestral.
Practicas Externas. 6 PR. Anual.

Reconocimiento académico en créditos: los estudiantes podran obtener créditos
optativos por la participacion en actividades universitarias culturales, deportivas, de
representacién estudiantil, solidarias y de cooperacién en las condiciones que determina
la legislacion y la normativa vigente.
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