[ 4
BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO ek
Jueves 12 de enero de 2023 Sec. lll. Péag. 4944
lll. OTRAS DISPOSICIONES
779 Resolucién de 22 de diciembre de 2022, de la Universidad Catélica de
Valencia San Vicente Martir, por la que se publica el plan de estudios de
Graduado o Graduada en Disefio y Narracion de Animacion y Videojuegos.
Obtenida la verificacién del plan de estudios por el Consejo de Universidades, previo
informe positivo de la Agencia Nacional de Evaluacion de la Calidad y Acreditacion, y
acordado el caracter oficial del titulo por Acuerdo de Consejo de Ministros de 28 de
diciembre de 2021 (publicado en el BOE de 15 de enero de 2022, por Resolucion de la
Secretaria General de Universidades 5 de enero de 2022),
Este Rectorado ha resuelto publicar el plan de estudios conducente a la obtencién
del titulo de Grado en Disefio y Narracién de Animacion y Videojuegos por la Universidad
Catolica de Valencia San Vicente Martir.
Valencia, 22 de diciembre de 2022.—El Rector, José Manuel Pagan Agullé.
PLAN DE ESTUDIO DEL GRADO EN DISENO Y NARRACION DE ANIMACION
Y VIDEOJUEGOS
Tipo de materia Créditos
Formacién Bésica. 60
Obligatorias. 162
Optativas. -
Practicas Externas. 9
Trabajo Fin de Grado. 9
Total. 240
Médulo Materia Asignatura ECTS
. . Fundamentos filosdficos de la animacion y videojuegos.
Filosofia. ) 6
Sociedad y cultura.
Documentacion histérica. 6
Historia y Filosofia.
o Historia del cine de animacién, videojuegos, comic,
Historia. L 6
fantasia y ficcion.
Historia de la literatura y el audiovisual. 6
Fundamentos del dibujo y expresion grafica. 6
Expresion Artistica. Dibujo anatdmico. 6
Concept artista. 6
Expresion Grafica y Dibujo.
Tratamiento digital de imagenes. 6
Imagen Digital. Disefio de interfaz gréfica (GFX). 6
Pintura digital. Matte Painting. 6
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Médulo Materia Asignatura ECTS
Psicologia. Psicologia del juego, jugabilidad y disefio de niveles. 6
Narracion. Storyboard para animacién y videojuegos. 6
Narrativa Audiovisual.
Guion para animacion y videojuegos. 6
Modelado y representacion 3D I. 6
. . Modelado y representacion 3D II. 6
Modelado en tres Dimensiones.
Modelado de personajes y esculpido digital en 3D I. 6
M_odelat_jo y Animacion en tres Modelado de personajes y esculpido digital en 3D II. 6
Dimensiones.
Animacion en 3D. 6
Animacion en tres Dimensiones. Animacion de personajes en 3D |. 6
Animacion de personajes en 3D II. 6
Modelos empresariales en la industria de la animacion y 6
Empresa Digital y Legislacion. los videojuegos.
Entorno Empresarial y Proyectos. Legislacion digital. 6
P_r oye_ctos de Animacion y Desarrollo de proyectos de animacion y videojuegos. 6
Videojuegos.
Animacion 2D. 6
‘ o ‘ Motion Graphics. 6
Postproduccion. Animacion y Postproduccion.
Edicion y composicion de video y audio. 6
Postproduccion Efectos Visuales. 6
Fundamentos de programacion. 6
Fundamentos de la Programacion.  ryngamentos aritméticos para programacion de 6
videojuegos.
Programacion de videojuegos 2D. 6
Programacion de Videojuegos. Programacion de videojuegos 3D. 6
Programacion. Programacion de juegos en red. 6
Inteligencia artificial para videojuegos. 6
Realidad virtual. 6
Antropologia. Antropologia. 6
Humanidades. . Ciencia, Razon y Fe. 6
Humanidades.
Moral Social — Deontologica. 6
Précticas. Practicas. Practicas. 9
Trabajo Fin de Grado. Trabajo Fin de Grado. Trabajo Fin de Grado. 9
Asignatura Curso Semestre Tipo de formacion! ECTS 8
[}
Documentacion histdrica. 1 1.0 FB 6 g
Historia del cine de animacion, videojuegos, comic, fantasia y ficcion. 1 10 FB 6 'P:’ £
Modelos empresariales en la industria de la animacion y los videojuegos. 1 1° OB 6 § %L
N o
Fundamentos del dibujo y expresién gréfica. 1 10 FB 6 E é
Ow
1 OB (Obligatoria), FB (Basica), PE (Practicas Externas), TFG (Trabajo Fin de Grado). ﬁ &
32
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Asignatura Curso Semestre Tipo de formacién! ECTS
Tratamiento digital de imagenes. 1 1.0 OB 6
Historia de la literatura y el audiovisual. 1 2° FB 6
Antropologia. 1 20 FB 6
Disefio de interfaz grafica (GFX). 1 2.0 OB 6
Dibujo anatémico. 1 20 FB 6
Modelado y representacion 3D I. 1 20 OB 6
Concept artista. 2 10 FB 6
Pintura digital. Matte Painting. 2 10 OB 6
Modelado y representacion 3D 1. 2 1.0 OB 6
Guion para animacion y videojuegos. 2 10 FB 6
Motion Graphics. 2 10 OB 6
Fundamentos filosoficos de la animacion y videojuegos. Sociedad y cultura. 2 20 FB 6
Storyboard para animacion y videojuegos. 2 2° FB 6
Legislacion digital. 2 20 OB 6
Animacion en 3D. 2 2° OB 6
Modelado de personajes y esculpido digital en 3D I. 2 2° OB 6
Animacion 2D. 3 10 OB 6
Fundamentos de programacion. 3 10 OB 6
Animacion de personajes en 3D I. 3 1° OB 6
Modelado de personajes y esculpido digital en 3D II. 3 1.0 OB 6
Fundamentos aritméticos para programacion de videojuegos. 3 10 OB 6
Desarrollo de proyectos de animacion y videojuegos. 3 2.0 OB 6
Animacion de personajes en 3D II. 3 20 OB 6
Edicion y composicion de video y audio. 3 20 OB 6
Programacion de videojuegos 2D. 3 20 OB 6
Psicologia del juego, jugabilidad y disefio de niveles. 3 20 OB 6
Ciencia, Razon y Fe. 4 1.0 OB 6
Postproduccion Efectos Visuales. 4 1.0 OB 6
Inteligencia artificial para videojuegos. 4 1° OB 6
Programacion de videojuegos 3D. 4 1.0 OB 6
Programacion de juegos en red. 4 1° OB 6
Realidad virtual. 4 2° OB 6
Moral Social — Deontolégica. 4 2° OB 6
Précticas. 4 2° PE 9
Trabajo Fin de Grado. 4 2.0 TFG 9

t OB (Obligatoria), FB (Basica), PE (Practicas Externas), TFG (Trabajo Fin de Grado).
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