
Resoluci6n de 5 de marzo de 1996, de la Universidad de Murcia, por la que se hace pı1.blica la modificaci6n del plan de estudios 1(1.1 
de Ingeniero tecnico en lriformdtica de Gesti6n. c 

,ANEXO 2.c. Contenido de! plan de eetudlos 

DENOMINACION (2) 

CALCULO NUMeRICO (2°) 

ESTRUCTURA DE LOS 
LENGUAJES DE PROGRAMACIÖN 
(2°) 

INFORMATICA GRAFICA (2°) 

,.INVESTIGACIÖN OPERATIVA (2°) 

LÖGICA COMPUTACIONAL (2') 

OFIMATICA (2') 

UNIVERSIDAD [ MURCIA 

PLAN DE ESTUDIOS CONDUCENTES AL TITULO DE 
c - TNGENIERO Tı:CNICO ENiNFöRMAflCAoE GESf[Ol,r 

i~ 
3. MATERIAS OPTATIVAS(an su caso) 

Cr6d~os total .. para optatlvas (t) 

·porclclO-, m 
CREDITOS 

ToIəleo 1 T_ 1 PrjctJcoal 
Cllnlcoo 

8 3 s 

8 3 3 

6 3 3 
\ 

6 3 3 

6 3 3 

6 3 3 

BREVE.DESCRIPCION DEL CONTENIDO 

-curso 12 en 2° curso 
27 en 3er. curso 

VII~CULACIO~I A AREAS DE 
CONOCIMIEi~TO (3) 

Teorla de Errores. Resolucl6n num6rlca de eClIaclones y ~ıgebra. '. 
slstemas. Interpolaci6n y aproximacl6n. Integracl6n y An411sls Matem4t1co. 
derlv.aci6n num6rlca. Resoluci6n numerica de ecuaciones Matem4t1ca Aplicada. 
diferenciales ordinarlas. 

Tlpos de Datos. Gestl6n de la memoria. Flujo de datos. 
Llamada a procedimientos. 

Clencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Artificiəl. 
Lenguajes y Slstemas Informı\ticos. 

Standard grılfico 2D: GKS. Primitlvas y transformaciones Ciencias de la Computaci6n e· 
2D. Proyecclones y transfornıaciones 3D. Si5lemas de 'IntellgenCıa ArtificlAI' 
modelado s6lido. Visualizaci6n 3D. Lenguəjes y Sisteməs Informtıticos. 

Tı!cnicas de oplimizaci6n en redes. Programaci6n entera. 
Modelos deternıinlsticos de lə 1.0. 

Clencias de lə Computaci6n e 
Inteligencia Artlflclal. 
Estadlslica e InvesligaCi6n 
Operativə. 
Matematica Aplicada. 

Cıllculo de predicados. Fundamentos te6ricos de 
demostraci6n automtıtlca. Fundamentos de 

la I Algebra. 
la Ciencias de la Computaci6n e 

Inteligencia Artificial. programaci6n 16gicə. 

An4lisls de la compleJidad ofimatica. Slsteməs ofimaticos. 
Softwəre oflmtıtlco Irədicional. Groupwəre. 

Lenguajes y Sistemas Infornıaticos. 
Mətemıltica Aplicada. . 

Cienclas de lə Computəci6n e 
Inteligencia Artificial. 
Lenguajes i Sisteməs Informaticos. 
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DENOMINACION (2) 

SISTEMAS DIGITALE5 (2°) 

TEORIA DE LA INFORMACIÖN Y 
CODIFICACIÖN (2°) 

AUDITORIA DE SISTEMAS (3°) 

CAD (3°) 

ESTRUCTURA DE 
COMPUTADORES (3") 

FUNDAMENTO DE 
COMERCIALIZACIÖN (3") 

INTRODUCCIÖN A LA 
INTELlGENCIA ARTIFICIAL (3") 

MODELOS DE CALCULO ' 
ABSTRACTO (3") 

MODELOS PROBABILIsTICOS Y 
ESTOcAsTICOS (3") 

39 
3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso) 

Cr6ditos totales para optativas (1) 

-porcJcJo FIn 
CREDITOS 

Totaies T06ri_ 

6 3 

6 3 

6 3 

6 3 

9 6 

6 3 

6 3 

4,5 3 

6 3 

PrdcIJcosI 
Cllnlcos 

BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO 

- cu,,", 12 en 2° curso 
27 en 3er. curso 

VIJljCULACION A AREAS DE 
CONOCIMIENTO (3) 

3 Dlsefto de circuilos. Tecnologfa 1e puertas y circuilos. Arquiıeciura y Tecnologia de 

3 

3 

3 

3 

3 

3 

1,5 

3 

Escalas de inıegraci6n. Compuladores. 

Teoria de la Informaci6n. Del~ctores y r.orrectores de 
errores. Criplografla. 

Evaluaci6n de un sistema informalico. Seguridad en un 
sistema Informatico. 

Modelado geomelrico. Sistemas CAD. Sistemas de 
Informaci6n geografica. 

Sistemas basados en microprocesador. Familias de 
mlcroprocesadores. Estructura de Compuladores. 

Comportamiento del consumjdor. Investigaci6n de 
mercados. Politicas de: producto, precio, distribuci6n y 
comunicaci6n comercial. 

Resoluci6n de problemas. Tecnicas de biısqueda. 
Sistemas de . planificaci6n. Represenlaci6n del 
conocimienlo. Sistemas Expertos. 

Funciones calculables. Introducci6n a la complejidad. 

Probabilidades y procesos estocasticos. Modelos de colas. 
Olros modelos estocasticos. 

Electr6nica. 
Tecnologia Eleclr6nica. 

Algebra. 
Ciencias de la Compulaci6n e 
Inleligencia Artificial. 
LenguaJes y Sistemas Informalicos. 

Ciencias de la Compuıaci6n e 
Inleligencia Artificial. 
Lenguajes y Sislemas Informaticos. 

Ciencias de la Compuıaci6n e 
Inleligencia Artificial. 
Lenguajes y Sistemas Informalicos. 

Arquilectura y Tecr.ologia de 
Computadores. 
Electr6nica. 
Ingenieria de Sisteınas y Aulomalica. 
Tecnologia Electr6nica. 

Comercializaci6n e Investigaci6n de 
Mercados. 

Ciencias de la Compulaci6n e 
Inleligencia Artificial. 
Lenguajes y Sisler:ıas Informaticos. 

Algebra. 
Ciencias de la Conıputaci6n e 
Inteligencia Artificial: 

Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Artificial. 
Estadislica e Investigaci6n 
Operaliva. 
Malemalica Aplicada. 
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DENOMINACION (2) 

MODELOS Y SIMULACION DE 
SISTEMAS (3°) 

OPTIMlZACı6N (30) 

PROGRAMACı6N DECLARATIVA 
(3°) 

PROGRAMACı6N ORIENTADA A 
OBJETOS (3°) 

SISTEMAS DE DECISı6N Y 
GESTı6N EN LA EMPRESA (30) 

SISTEMAS INFORMACı6N Y 
TECNICAS DOCUMENTALES (3°) 

TRADUCTORES (3°) 

Cr6d~os total .. para optativas (t) i~ 
3, MATERIAS OPTATIVAS (en su caso) ... porciclo 

"cwso r12l en 2° curso 

CREDITOS 

Total.. I Te6ricos I Pn!cticosl 
Cllnicos 

4,5 3 1,5 

9 6 3 

6 3 3 

6 3 3 

6 3 3 

6 3 3 

6 3 3 

BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO 

Sistemas y .modelos. 
Lenguajes de simulaci6n. 

Metodologias de simulaci6n. 

Fundamentos de, optimizaci6n. Programaci6n Iineal. 
Programaci6n no lineal. Programaci6n dinamica. 
Planificaci6n de proyectos (PERT Y CPM). 

Paradigmas no imperativos. Lenguajes declarativos. 

Bases de la programaci6n orientada a objetos. Lenguajes 
de programaci6n orientada a objetos. Reusəbilidad. 

Sistemas de informaci6n en las !\reas funcionales de la 
empr.esa. La simulaci6n de gesti6n. Proceso de tomas de 
decisiohes en la empresa. Decisiones y control estrategico. 

Sistemas Informaticos. Utilidades de' gesti6n. 
Representaci6n de datos y.tareas. Informatica documental. 

Organizaci6n de 105 programas traductores. 

I 27 I en 3er. curso. 
VINCULACION A AREAS DE 

CONOCIMIENTO (3) 

Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligehcia Artifıcial. 
Estadistica e Investigaci6n 
Operativa. 
Ingenieria de Sistemas y Automatica. 
LGnguajes y Sistemas Informaticos. 
Matematica Aplicada. 

Estadfstica e Investigaci6n 
Operativa. 
Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Artifıcial. 
Matematica Aplicada. 

Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Artificial. 
Lenguajes y Sistemas Informaticos. 

Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Artificiah 
Lenguajes y Sisteməs Informaticos. 

Organizaci6n de Empresas. 

Biblioteconomia y Documentaci6n. 
Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Artifıcial. 
Lenguajes y Sistemas Informaticos. 

Ciencias de la Computaci6n e 
Inteligencia Artifıcial. 
Lenguajes y Sistemas Informaticos. 
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DENOMINACION (2) • 

SERVICIOS DEINFORMACIÖN 
PARA LAS COMUNICACIONES (3') 

PROYECTQS EN INFORMATICA 
DE GESTIÖN (3') 

I 

Cr«lttos total .. para optatlvas (1) I 39 I 
3. MATERIAS OPTATlVAS (en su caso) • por clcto 

• curso 12 en 2' curso 
27 en 3er, curso 

CREDITOS VINCULACION A AREAS DE 
BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO CONOCIMIENTO (3) 

Totales Te6rlcos Pr6ctlcosl 
Cllnlcos 

4.5 3 1.5 Recursos y servidores de informaci6n para las Cienclas de la Computaci6n e 
comur,icaciones. Configuracl6n y gesti6n de servicios de Inteligencla Artificial. 
tele-ensenanza. telecomentaci6n y teletrabajo. Lenguajes y Sistemas Informaticos. 

Arquitectura y Tecl1ologia de 
Computadores. 

9 3 6 Metodologia de desarrollo y direcci.6n d~ proyectos en Ciencias de la Computaci6n e 
'əpllcaclones de Inforrn6tica de gesti6n. Inteligencia ArtifıciƏI. . Lenguajes y Sistemas Informaticos . 

Arquitectura y Tecnologia de 
Computadores . . 
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