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3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso)

Créditos totales para opiativas (1) | 39 |
- por ciclo-.
- curso 12 |en 2° curso
) 27 |en 3er. curso

CREDITOS

VINCULACION A AREAS DE
DENOMINACION (2) . BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO CONOCIMIENTOQ (3)
: Totales | Tedricos { Précticos/ .
) Clinicos : .
CALCULO NUMERICO (29 8 3 3 Teoria de Errores. Resolucién numérica de ecuaciones y | Algebra.
‘ sistemas. Interpolacién y aproximacion. Integracién y | Andlisis Matemético
dervacién numérica. Resolucién numérica de ecuaciones | Matematica Aplicada. -
) diferenciales ordinarias.
ESTRUCTURA DE LOS 6 3 3 Tipos de Datos. Gestién de la memoria. Flujo de datos. [ Ciencias de la Computacion e
LENGUAJES DE PROGRAMACION Llamada a procedimientos. inteligencia Arificial.
29 : Lenguajes y Sistemas informéticos.
INFORMATICA GRAFICA (2% 6 3 3  Standard gréfico 2D: GKS. Primitivas y transformaciones | Ciencias de la Computacién e-
N 2D. Proyecciones y transformaciones 3D. Sistemas de|lnteligencia Artificial.
modelado sélido. Visualizacién 3D. Lenguajes y Sistemas Informaéticos.
. INVESTIGACION OPERATIVA (29 6 3 3 Técnicas de opttm:zaclon en redes. Programacién entera. [ Clencias de la Computacién e
' Modelos deterministicos de la 1.0. inteligencia Artificial,
Estadistica e Investigacion
Operativa.
Matematica Aplicada.
LOGICA COMPUTACIONAL (29 8 3 3 Calculo de predicados. Fundamentos tedricos de la|Algebra.
demostracién  automatica. Fundamentos de  la|Ciencias de la Computacién e
programacion légica. ' Inteligencia Artificial.
' Lenguajes y Sistemas Informaticos.
Matemética Aplicada.
OFIMATICA. (2 6 3 3 Andlisis de la complejidad ofimatica. Sistemas ofiméticos. | Ciencias de la Computacién e
Software ofimético tradiclonal. Groupware. Inteligencia Arificial.
Lenguajes y Sistemas Informaticos.
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Créditos totales para optativas (1) i 39 |
3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso) . - por ciclo ‘
. _=curso - 12 {en 2° curso
_ 27 1en Jer. curso
CREDITOS ‘ : VINCULACION A AREAS DE
DENOMINACION (2) ' BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO CONOCIMIENTO (3)
Totales | Teéricas | Practicos/ . _
] : . - Clinicos
SISTEMAS DIGITALES (2% 6 3 3 Disefic de circuitos. Tecnologia de puertas y circuitos. | Arquitectura y Tecnologia de
Escalas de integracion. Computadores. ‘
Electrénica.
. Tecnolagia Electrénica.
TEORIA DE LA INFORMACION Y 6 3 3 Teoria de la Informacién. Detectores y correctores de | Algebra.
CODIFICACION (2% errores. Criptografia. Ciencias de la Computacién e
‘ Inteligencia Artificial.
‘| Lenguales y Sistemas Informaéticos.
AUDITORIA DE SISTEMAS (3°) 6 3 3 Evaluacién de un sistema informético. Seguridad en un Cienciaé de la Computacién e
. : sistema informético. ' Inteligencia Artificial.
Lenguajes y Sistemas Informéti_cos.
|CAD(3% 8 3 3 Modelado geométrico. Sistemas CAD. Sistemas de|Ciencias de la Computacion e
Informacién geografica. ’ Inteligencia Artificial.
_ _ Lenguajes y Sisternas Informaticos.
ESTRUCTURADE g 6 3 Sistemas basados en microprocesador. Familias de | Arquitectura y Tecriologia de
COMPUTADORES (3% microprocesadores. Estructura de Computadores, Computadores.
' - Electrénica.
Ingenieria de Sistemas y Automética
| Tecnologia Electrénica.
FUNDAMENTO DE 6 3 3 Comportamiento  del cbnsumidor Investigacion de [ Comercializacion e Investigacién de
COMERCIALIZACION (3% mercados. Politicas de: producto, precio, d:stnbuclén y [ Mercados.
: . comunicacién comercial. :
"|INTRODUCCION A LA 6 3 3 Resolucién de problemas. Técnicas de bisqueda. | Ciencias de la.Computacion e
INTELIGENCIA ARTIFICIAL (3% Sistemas e _ planificacién.  Representacién  del | Inteligencia- Artificial.
conocimiento. Sistemas Experlos. Lenguajes y Sistemas Informéllcos
MODELOS DE CALCULO ' 45 3 1,5  |Funciones caiculables. Introduccion a la complejidad. - Algebra.
ABSTRACTO (3%) : : ' Ciencias de la Computacion e
Inteligencia Anrificial.
MODELOS PROBABILISTICOS Y 6 3 3 Probabilidades y procesos estocasticos. Modelos de colas. | Ciencias de la Computacion e
ESTOCASTICOS (3%) * | Otros modelos estocésticos. Inteligencia Artificial.
: Estadistica ¢ Investigacién
Operativa.
Matematica Aplicada.
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Créditos totales para optativas {1} 1 39 |
3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso) = por ciclo .
: - curso 12 |en 2° curso
: : ‘| 27 |en 3er. curso.
CREDITOS . VINCULACION A AREAS DE
DENOMINACION (2) BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIBO CONOCIMIENTO (3)
Totales Tedricos | Practicos/ i
Clinicos
MODELOS Y SIMULACION DE 4.5 3 - 1,5 |Sistemas y modelos. - Metodologias de simulacidn. | Ciencias de la Computacion e
SISTEMAS (39 Lenguajes de simulacion. Inteligencia Artificial,
Estadistica e Investigacion
o Operativa.
Ingenieria de Sistemas y Automética.
Lenguajes y Sistemas Informaticos. -
Matematica Aplicada.
OPTIMIZACION (3% g 6 3 Fundamentos de . optimizacidn. Programacion lineal. | Estadistica e Investigacidn
o Programacién no lineal. Programacion dindmica. | Operativa.
Planificacién de proyectos (PERT Y CPM). Ciencias de la Computacién e
Inteligencia Artificial.
Matematica Aplicada.
PROGRAMACION DECLARATIVA +] 3 3 Paradigmas no imperativos. Lenguajes declarativos. Ciencias de la Computacion e
(3°) : ’ ' Intetigencia Artificial.
Lenguajes y Sistemas Informaticos.
PROGRAMACION ORIENTADA A 6 3 3 Bases de la programacion orientada a objetos. Lenguajes | Ciencias de la Computacitn e
CBJETOS (39 de programacién orientada a objetos. Reusabilidad. Inteligencia Artificiai: .
' Lenguajes y Sistemas Informaticos.
SISTEMAS DE DECISION Y 6 3 3 Sistemas de informacién en las areas funcionales de la| Organizacién de Empresas.
GESTION EN LA EMPRESA (3% ' empresa. La simulacién de gestién. Proceso de tomas de{ - '
N -| decisiones en la empresa. Decisiones y control estratégico.
SISTEMAS INFORMACION Y 6 3 3 Sistemas  Informéticos. Utilidades de”  gestion. | Biblioteconomia y Documentacion.
TECNICAS DOCUMENTALES (3°) Representacién de datos y tareas. Informética documental. | Ciencias de la Computacion e
' Inteligencia Artificial.
Lenguajes y Sistemas Informaticos.
TRADUCTORES (39 6 3 3 Organizécién de los programas traductores. Ciencias de la Computacién e
Inteligencia Artificial.
‘| Lenguajes y Sistemas Informaticos.
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Créditos totales para optativas (1) [ 39 |
3. MATERIAS OPTATIVAS (en su caso) - por cicko -
- curso 12 |en 2° curso
-| 27 {en 3er. curso
CREDITOS VINCULACICN A AREAS DE
DENOMINACION (2) ' BREVE DESCRIPCION DEL CONTENIDO CONGCCIMIENTO (3)
. Totales Tedricos | Practicos/ ‘
Cllnicos . - ‘ ‘
SERVICIOS DE INFORMACION 45 3 15 |Recursos y servidores de informacidn para las|Ciencias de la Computacibne
PARA LLAS COMUNICACIONES (3% comunicaciones. Configuracién y gestién de servicios de | Inteligencia Artificial. Y
: T ; tele-ensefianza, telecomentacion y teletrabajo. Lenguajes y Sisternas Informaticos.
’ Arquitectura y Tecnologia de
Computadores.
PROYECTQS EN INFORMATICA 9 3 6 Metodologia de desarrollo y direccién de proyectos en|Ciencias de la Computacién e
DE GESTION (3% ) ‘aplicaciones de informética de gestién. - inteligencia Artificial.
: ! Lenguajes y Sistemas Informaticos.
Arquitectura y Tecnologia de
Computadores.
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