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lll. OTRAS DISPOSICIONES

UNIVERSIDADES

11172 Resolucién de 7 de marzo de 2011, de la Universidad Camilo José Cela, por la
que se publica el plan de estudios de Graduado en Disefio y Desarrollo de
Videojuegos.

Acreditados por el Consejo de Universidades el plan de estudios conducente a la
obtencion del titulo oficial de Grado en Disefio y desarrollo de videojuegos y establecido
su caracter oficial y su inscripcion en el Registro de Universidades, Centros y Titulos por
Acuerdo del Consejo de Ministros de 18 de octubre de 2010 («BOE» num. 273, de 11 de
noviembre de 2011), conforme a lo establecido en el articulo 35.4 de la Ley
Organica 6/2001, de 21 de diciembre de Universidades, en la redaccion dada por la Ley
Organica 4/2007, de 12 de abril. El plan de estudios al que se refiere la presente
Resolucién quedara estructurado conforme figura en el anexo de la misma.

Villanueva de la Cafada, 7 de marzo de 2011.—El Rector, Rafael Cortés Elvira.

ANEXO

Planificacion de las ensenanzas

Estructura de las ensefianzas

El Plan de estudios propuesto para la formacion de Grado de Disefio y Desarrollo de
Videojuegos de la UCJC se ha estructurado por materias, utilizando la siguiente
clasificacion.

Materias bésicas, que incluyen tanto conocimientos tedricos como instrumentales o
de soporte basicos y que el alumno debe adquirir en los primeros dos afos de estudios.

Materias obligatorias, que corresponden a conocimientos tedricos especializados. Las
competencias transferibles se garantizan aqui a través de las metodologias de
ensefianza-aprendizaje.

Materias optativas que se desarrollan, fundamentalmente, al finalizar los estudios y
que permiten dar al egresado la orientacion profesional comprometida en el perfil definido.

Los objetivos de cada materia, medidos en términos de competencias a adquirir por el
alumno definen, evidentemente, las metodologias de ensefianza- aprendizaje y la forma
de evaluacion de cada materia.

Distribucién del plan de estudios en créditos ECTS, por tipo de materia

Tipo de materia Créditos

Formacidn bésica. .. ... ... .. . 60

Dibujo artistico . . . . ... ... 12

Historia y teoria del Disefio Grafico ... ............ ... .. ... .... 6

Teoriay practicadelcolor. . ... .. ... . . 6

Disefo digital II: Tratamiento digital de imégenes ... ............... 6

Historiadelarte Ly Il. ... ... .. . 12
N

Comunicacion audiovisual . . ....... ... .. 6 =

INgl&s 1. . .o 6 )

INgI&s 2. . .. e 6 8
<

1.1 Obligatorias . . ... 147 uo'J

DIDUJO tECNICO . . -« o e ot et e e e e e e e 6 o
>
o
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Tipo de materia Créditos

(o]

Fundamentos de lacreatividad .. ........... ... ... ... ... ... ...
Disefio digital |: disefio vectorial . . . . ......... ... ... ... ... ... ...
Disefio interactivo. . . ... .. . .
Tipografiay caligrafia. .. ........ .. ... .
Taller de proyectos I: Identidad corporativa, sefialética y packaging . . . .
Psicologiade la percepcion . . ....... .. ...
llustracion y cOmic . . ... ... .
Fotografia. .. ... .. .
Disefio editorial y maquetaciéon . ............ ... .. ... .. ... .. ..
Fundamentos del disefioweb. ... ......... ... ... .. ... . L.
Story boarding y guidén aplicado. . . . ......... ... ... . . .
Infografia 3D. . . .. ...
Disefiowebavanzado ........... ... .. .. ... . ... ...
Legislacionaplicada. . .......... ..
Taller de proyectos Il: Productos editoriales. . .....................
Sociologiay marketing. .. ... .
Modelado 3D . ... .. . e
Productos, mercados y medios publicitarios .. ....................
Edicién de video publicitario. . . ... ...
Merchandising y marketing interactivo. . . ........................
Animacion 3D . . .. ..
Maquetacion web con Hojasde Estilo. . . ........................
Direccionde arte ...... ... ..
Packaging. . . ... e
Publicidad y piezas de comunicacién. . . ................ .. ... ....
Delineacionde productos. . .. ...
Postproduccion digital .. ........... .. . .
Programacion de animaciones. ... .......... ..
3Davanzado . . ... ..

O OOWWWWWOoO WO WOo WOo WOoOoOo oo oo Wwo wWwo o

N
o o

Practicas Externas . . . ... ... . .
Practicaprofesional .......... .. ... ... . ... . ..
TrabajoFinde Grado . .. ... ... .
Proyecto Finde Grado. . ........... ... i

Total. ... 240

A A
o o O

Temporalizacion

Distribucién temporal de los médulos y asignaturas

Asignatura Tipo de materia Céééj.li_tgs Docencia

1.%" curso
Dibujo artistico. Formacion basica. 12 |Anual.
Historia y teoria del Disefio Grafico. Formacion basica. 6 |[1.°Cuat.
Dibujo técnico. Obligatoria. 6 |[1.°Cuat.
Teoria y practica del color. Formacion basica. 6 |1.°Cuat. Q
Fundamentos de la creatividad. Obligatoria. 6 |1.°Cuat. §
Disefio digital I: Disefio vectorial. Obligatoria. 6 [2.°Cuat. é
Disefo digital II: Tratamiento digital de imagenes. Formacion basica. 6 |2.°Cuat. g
Historia del arte . Formacion bésica. 6 [2.°Cuat. 2

3
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Asignatura Tipo de materia CééCdTit(S)S Docencia
Inglés 1. Formacion bésica. 6 [2.°Cuat.
Totales 1.°curso ............. .. ........ 60
2.° curso
Historia del arte II. Formacion bésica. 6 |[1.°Cuat.
Comunicacién audiovisual. Formacion basica. 6 [1.°Cuat.
Disefio interactivo. Obligatoria. 6 |1.°Cuat.
Tipografia y caligrafia. Obligatoria. 3 |1.°Cuat.
Taller de proyectos I: Identidad corporativa, Obligatoria. 6 |1.°Cuat.
sefialética y packaging.
Psicologia de la percepcion. Obligatoria. 3 |2.°Cut.
llustracion y comic. Obligatoria. 6 [2.°Cuat.
Fotografia. | Obligatoria. 6 [2.°Cuat.
Disefo editorial y maquetacion. Obligatoria. 6 |2.°Cuat.
Fundamentos del disefio web. Obligatoria. 6 [2.°Cuat.
Inglés 2. | Formacion basica. 6 [2.°Cuat.
Totales 2.°curso . ......... ... i 60
3.¢" curso
Story boarding y guién aplicado. Obligatoria. 6 |1.°Cuat.
Infografia 3D. Obligatoria. 6 |[1.°Cuat.
Disefio web avanzado. Obligatoria. 6 |[1.°Cuat.
Legislacion aplicada. Obligatoria. 3 [1.°Cuat.
Taller de proyectos Il: Productos editoriales. Obligatoria. 6 |2.°Cuat.
Sociologia y marketing. Obligatoria. 3 |2.°Cuat.
Modelado 3D. Obligatoria. 6 [2.°Cuat.
Productos, mercados y medios publicitarios. Obligatoria. 3 |2.°Cuat.
Edicion de video publicitario. Obligatoria. 6 [2.°Cuat.
Practica profesional. Obligatoria. 15 |Anual.
Totales 3.°curso ............. .. ........ 60
4.° curso
Merchandising y marketing interactivo. Obligatoria. 3 [1.°Cuat.
Animacion 3D. | Obligatoria. 6 |1.°Cuat.
Maquetacion web con Hojas de Estilo. Obligatoria. 3 [1.°Cuat.
Direccion de arte. Obligatoria. 3 |1.°Cuat.
Packaging. | Obligatoria. 3 |1.°Cuat.
Publicidad y piezas de comunicacion. Obligatoria. 3 [1.°Cuat.
Delineacion de productos. Obligatoria. 3 [2.°Cuat.
Postproduccién digital. Obligatoria. 6 |2.°Cuat.
Programacion de animaciones. Obligatoria. 6 |2.°Cuat. Q
3D avanzado. Obligatoria. 6 [2.°Cuat. §
Trabajo Fin de Grado. Obligatoria. 18 |Anual. é
Totales 4.°curso . ........ ... 60 g
Totales - Plande Estudios . . .. ......... 240 E
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La informacion referida a contenidos especificos por materia, duracién, actividades
formativas, metodologia de ensefianza-aprendizaje y sistema de evaluacion se

encuentran en las fichas de las materias.

Distribucién temporal de cada moédulo por cursos

Maodulo Ciencias Sociales: 39 créditos

Historia y teoria del Disefio Grafico. 6 créditos. Cuatrimestre I. Curso I.
Historia del arte . 6 créditos. Cuatrimestre |II. Curso I.
Historia del arte Il 6 creditos. Cuatrimestre |. Curso Il
Psicologia de la percepcion. 3 créditos. Cuatrimestre . Curso Il
Legislacion aplicada. 3 créditos. Cuatrimestre . Curso Il
Sociologia y marketing. 3 créditos. Cuatrimestre 1. Curso Il
Productos, mercados y medios publicitarios. |3 créditos. Cuatrimestre 1. Curso Il
Direccion de arte. 3 créditos. Cuatrimestre I. Curso IV.
Merchandising y marketing interactivo. 3 créditos. Cuatrimestre . Curso IV.
Publicidad y piezas de comunicacion. 3 créditos. Cuatrimestre |. Curso IV.
Médulo Artistico: 30 créditos
Dibujo artistico. 12 créditos. Anual. Curso |.
Teoria y practica del color. 6 créditos. Cuatrimestre |. Curso |
Dibujo técnico. 6 créditos. Cuatrimestre I. Curso I.
llustracion y comic. 6 créditos. Cuatrimestre . Curso Il
Médulo Ciencias Aplicadas y Tecnologias 66 créditos

Disefio digital I: Disefio vectorial. 6 créditos. Cuatrimestre II. Curso I.
Disefio digital II: Tratamiento digital de 6 créditos. Cuatrimestre II. Curso |.
imagenes.

Comunicacién audiovisual. 6 créditos. Cuatrimestre I. Curso Il
Disefio Interactivo. 6 créditos. Cuatrimestre I. Curso Il
Fotografia. 6 créditos. Cuatrimestre 1. Curso Il
Infografia 3D. 6 créditos. Cuatrimestre |. Curso Il
Disefio Web avanzado. 6 créditos. Cuatrimestre I. Curso Il
Modelado 3D. 6 créditos. Cuatrimestre II. Curso Il
Edicion de video publicitario. 6 creditos. Cuatrimestre 1. Curso Il
Animacion 3D. 6 Créditos. Cuatrimestre |. Curso IV.
3D avanzado. 6 créditos. Cuatrimestre |II. Curso IV.

Médulo Disefio: 48 créditos.

Fundamentos de la creatividad. 6 créditos. Cuatrimestre I. Curso I.
Tipografia y caligrafia. 3 créditos. Cuatrimestre |. Curso Il
Fundamentos del Disefio Web. 6 créditos. Cuatrimestre II. Curso I
Disefo editorial y maquetacion. 6 créditos. Cuatrimestre II. Curso Il

cve: BOE-A-2011-11172
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Story boarding y guién aplicado. 6 créditos. Cuatrimestre . Curso Il
Magquetacion Web con Hojas de Estilo. 3 créditos. Cuatrimestre |. Curso IV.
Packaging. 3 créditos. Cuatrimestre I. Curso IV.
Delineacion de productos. 3 créditos. Cuatrimestre Il Curso IV.
Postproduccién digital. 6 créditos. Cuatrimestre Il Curso IV.
Programacién de animaciones. 6 creditos. Cuatrimestre 1. Curso IV.

Médulo Proyecto-Taller. 30 créditos

Taller de proyectos I: Identidad corporativa, |6 créditos. Cuatrimestre |. Curso Il
sefalética y packaging.

Taller de proyectos Il: Productos editoriales. |6 créditos. Cuatrimestre I. Curso lll.
Proyecto Fin de Grado. 18 Créditos. Anual. Curso IV.

Modulo Idioma :12 créditos

Inglés 1. 6 créditos. Cuatrimestre . Curso I.

Inglés 2. 6 créditos. Cuatrimestre . Curso Il

Modulo Practicas: 15 créditos

Practica Profesional. 15 créditos. Anual. Curso lll.

cve: BOE-A-2011-11172
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