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lll. OTRAS DISPOSICIONES

MINISTERIO DE ENERGIA, TURISMO Y AGENDA DIGITAL

2630 Resolucién de 21 de febrero de 2018, de la Entidad Publica Empresarial
Red.es, M.P,, por la que se publica el Convenio con la Asociacién Cultural
Gamelab, para la organizacién de la jornada «e-Sports».

El Director General de la Entidad Publica Empresarial Red.es, M.P. y el Presidente
de la Asociacion Cultural Gamelab, han suscrito, con fecha 21 de febrero de 2018, el
Convenio entre la Entidad Publica Empresarial Red.es M.P. y la Asociacién Cultural
Gamelab para la organizacion de la jornada «kE-SPORTS».

Para generar conocimiento, y en cumplimiento de lo establecido en el articulo 48.8
de la Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Publico, se dispone
la publicacién del referido Convenio.

Madrid, 21 de febrero de 2018.—-El Director General de la Entidad Publica
Empresarial Red.es, José Manuel Leceta Garcia.

ANEXO

Convenio entre la Entidad Publica Empresarial Red.es M.P. y la Asociacion
CultuRal Gamelab para la organizacion de la jornada «<E-SPORTS»

En Madrid, a 21 de febrero de 2018.

REUNIDOS

De una parte, D. José Manuel Leceta Garcia, actuando en nombre y representacion
de la Entidad Publica Empresarial Red.es, M.P., Entidad con N.L.F. Q-2891006-E vy
domicilio social en Pza. Manuel Gomez Moreno s/n, Edificio Bronce; 28020 Madrid, en su
calidad de Director General, facultado para este acto en virtud de las facultades
delegadas a su favor de acuerdo con lo dispuesto en el Real Decreto 164/2002, de 8 de
febrero por el que se aprueba el Estatuto de la Entidad Publica Empresarial Red.es, M.P.

Y de oftra, la Asociacién Cultural Gamelab, con domicilio en la C/ Azcarraga 19, 1C,
C.P. 33010 Oviedo y C.I.F. G-74251620 (en adelante GAMELAB), representada por su
Presidente D. Ivan Fernandez Lobo, con D.N.l. 11.079.563-A, elegido en la sesién del
Pleno de esta Corporacion celebrada el 2 de enero de 2009.

La Entidad Publica Empresarial Red.es M.P, (en adelante, «Red.es») y la Asociacion
Cultural Gamelab (en adelante « GAMELAB») podran ser denominadas, individualmente,
«la Parte» y, de forma conjunta, «las Partes». Todas las Partes se reconocen la
capacidad juridica necesaria para suscribir el presente Convenio.

Las Partes declaran que las facultades y poderes con los que actian se encuentran
vigentes y que no les han sido limitados, suspendidos o revocados y que, en su virtud,
tienen plena capacidad para obligarse en los términos de este documento; capacidad
que mutuamente se reconocen, y en su virtud,

EXPONEN

Primero.

Que la Asociacion Cultural Gamelab, constituida el 2 de enero de 2009 e inscrita en
el Registro Nacional de Asociaciones con numero 592501 es una Entidad de Derecho
Privado con personalidad juridica y plena capacidad de obrar para el cumplimiento de

Verificable en http://www.boe.es

cve: BOE-A-2018-2630



BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO

Sabado 24 de febrero de 2018 Sec. lll.

Pag. 21907

sus fines y funciones. Se trata de una entidad sin animo de lucro que tiene entre sus
objetivos principales contribuir al desarrollo del sector creativo digital en Espafa
generando oportunidades formativas, de difusién y de negocio internacional para sus
profesionales y empresas.

Segundo.

Que Red.es es una entidad publica empresarial adscrita a la Secretaria de Estado
para la Sociedad de la Informacién y la Agenda Digital (SESIAD), del Ministerio de
Energia, Turismo y Agenda Digital, que tiene como funcién impulsar el fomento y
desarrollo de la sociedad de la informacién en Espafia.

Tercero.

Que el Consejo de Ministros aprobd en su reuniéon del 15 de febrero de 2013 la
Agenda Digital para Espana, que marca la hoja de ruta para el cumplimiento de los
objetivos de la Agenda Digital para Europa en 2015 y en 2020, e incorpora objetivos
especificos para el desarrollo de la economia y la sociedad digital en Espafa. Los
objetivos definidos en la Agenda se configuran como referencias para la actividad de
Red.es en los préximos afios, con el fin de seguir siendo un agente clave en el desarrollo
de la Sociedad de la Informacién y continuar trabajando por una sociedad en red. En
este marco, Red.es promueve el desarrollo de la economia digital para lograr el
crecimiento, la competitividad y la internacionalizaciéon de las empresas espafolas. La
Agenda Digital se ha articulado a través de nueve Planes, uno de los cuales es el Plan
integral para la industria de contenidos digitales, con especial énfasis en los sectores del
videojuego Yy la animacién, y que tiene como objetivo el aprovechamiento del potencial
de crecimiento de esta industria para el impulso de la economia en su conjunto.

Cuarto.

Que el sector de los contenidos digitales, en particular el videojuego, es una industria
que globalmente genera unos ingresos de mas de 116.000 millones de ddlares, cifra que
supera en dos veces y media la dimension del mercado mundial del cine y en mas de
seis veces el mercado global de la musica.

Quinto.

Que en el marco de sus funciones y mas concretamente en el contexto de la Agenda
Digital para Espana, Red.es estd interesada en poner en marcha actuaciones enfocadas
a impulsar los sectores del videojuego y la animacion. En esta linea, considera necesario
celebrar, junto con otros actores relevantes del sector, una Jornada dirigida a los
sectores citados que contribuya, a través del intercambio de experiencias y la
identificacion de buenas practicas, al aprovechamiento del potencial de crecimiento de la
industria del videojuego y la animacion. La Jornada se realizara, enmarcado en Mobile
World Congress, y reunira a los principales actores del ecosistema de los e-Sports en
Espana y tendra como tematica principal el crecimiento de los e-Sports en dispositivos
moviles, una de las principales tendencias del sector.

Sexto.

Que GAMELAB, siendo la Asociacion Cultural de referencia del sector, y Red.es
coinciden en su interés por organizar dicha Jornada, con el objetivo principal de debatir
cudl es la estrategia a seguir a partir de ahora en las competiciones independientes del
ambito continental y local, asi como buscar la estabilidad financiera de los clubes que les
permita convertir el negocio en escalable, y también competir internacionalmente. Se
discutiran cuales han de ser las plataformas y medios que consigan audiencias masivas
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en los principales mercados y como van a relacionarse los e-Sports con otros
espectaculos e industrias deportivas ya consolidadas.

Ambas partes consideran los e-Sports de la maxima actualidad y de incuestionable
relevancia social y académica, siendo conscientes de los beneficios de la colaboracion
mutua y de la suma de esfuerzos y recursos en una iniciativa conjunta para una mejor
consecucién del interés general que ambas entidades tienen encomendado.

En consecuencia, las Partes acuerdan suscribir el presente Convenio de acuerdo a
las siguientes

CLAUSULAS

Primera. Objeto del convenio.

El objeto del presente convenio es regular la colaboracién entre Red.es y GAMELAB
para la organizacién conjunta de la Jornada «e-Sports», que se celebrara, enmarcada en
Mobile World Congress 2018, el dia 1 de marzo de 2018 en Barcelona (en adelante, la
Jornada).

Ambas Partes colaboraran en la organizacion de la Jornada de referencia y
cofinanciaran dicha iniciativa.

Segunda. Obligaciones de Red.es.

Permitir a GAMELAB el uso de los logos institucionales, en sus diferentes soportes,
en el marco de la Jornada sobre e-Sports, y siempre previa supervision de Red.es.

Realizar difusion de la Jornada a través de los canales online que tiene Red.es a
disposicion (redes sociales, blogs corporativos, newsletter, asi como otros que se
consideren adecuados).

Participar en la Jornada a través de 2 slots. Uno de ellos tendra caracter institucional
y, el otro, técnico.

Participar en la financiacion de la Jornada, segun se establece en la clausula Cuarta.

Tercera. Obligaciones de GAMELAB.

Desplegar los logotipos institucionales de Red.es y SESIAD durante la Jornada. Los
soportes utilizados podran ser fisicos (enaras, estructuras, etc.) u online (web,
proyecciones in situ, etc.). Los logos institucionales de Red.es, se insertaran, siempre
que sea posible, en un lugar preferente y separado de marcas comerciales.

GAMELAB dara participacion, en la medida de lo que se estime conveniente por
ambas partes, a Red.es en aquellas acciones con medios que se produzcan en el marco
de la Jornada.

Mantener informado a Red.es de las actuaciones realizadas por GAMELAB en el
ambito del impulso de la industria de contenidos digitales, y, en concreto, del sector del
videojuego y la animacion, con el fin de buscar posible complementariedad y
alineamiento con las que establezca Red.es en el mismo ambito.

Proporcionar informacién a Red.es para el seguimiento y control de la Jornada,
mediante los mecanismos que sean necesarios y se acuerden entre las Partes.

Hacer difusion, en el ambito de su competencia y a través de los canales de que
disponga, de las iniciativas o actuaciones impulsadas por Red.es que tengan como
objetivo el impulso de la industria de contenidos digitales, especialmente de los sectores
del videojuego y la animacion.

Participar en la financiacion de la Jornada, segun se establece en la clausula cuarta.

Cuarta. Colaboracion en la financiacion.

La financiacion de la Jornada sera asumida por Red.es y por GAMELAB en las
siguientes cuantias:
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Red.es se compromete a una aportaciéon maxima de 24.200 €, IVA incluido. Esta
aportacion sera utilizada para cubrir las siguientes necesidades:

Equipo de gabinete de prensa, notas de prensa, comunicacion con medios y RRSS.
Servicio de fotografia y video, incluyendo edicion.

Coordinacion de la produccion de contenidos de la Jornada.

Alquiler de espacios.

Esta aportacion se hara efectiva mediante transferencia a la cuenta n.° IBAN ES41
2100 2296 1002 0017 5096 de titularidad de AC Gamelab.

GAMELAB remitira con caracter previo al pago, una memoria técnica final sobre la
Jornada, asi como una memoria econdmica donde se aporten las facturas
correspondientes al presupuesto aportado por Red.es. Red.es debera aprobar ambas
memorias para realizar el pago correspondiente.

El plazo maximo para la presentacion de la memoria sera de un mes desde la
finalizacién de la Jornada.

GAMELAB asumira directamente la financiacion del resto de la Jornada. En todo
caso, la cantidad aportada sera igual o superior a la aportada por Red.es.

Quinta. Publicidad y difusién. Visibilidad de la colaboracion.

En cuantos medios se utilicen para la promocion y difusién de la Jornada se
destacara la colaboraciéon de Red.es con GAMELAB, incluyéndose los logos
institucionales aportados por Red.es.

En el caso de que alguna de las Partes tuviese interés en realizar publicaciones o
producciones audiovisuales sobre el contenido y material de la Jornada, previamente,
habra de comunicarlo por escrito a la contraparte, sin perjuicio de los demas permisos
que legalmente fueran precisos (derechos de autor, integridad de la obra, etc.).

Sexta. Mecanismo de seguimiento y control.

La Comision de Seguimiento resolvera los problemas de interpretacion vy
cumplimiento que puedan plantearse respecto del Convenio.

Por parte de Red.es el seguimiento, vigilancia y control de la ejecucion del Convenio
y de los compromisos adquiridos por los firmantes sera efectuada a través de D.2 Silvia
Gamo Perucha, Directora de Comunicacion y Relaciones Externas de Red.es.

Por parte de GAMELAB el seguimiento, vigilancia y control de la ejecuciéon del
Convenio y de los compromisos adquiridos por los firmantes sera efectuada a través de
Ivan Fernandez Lobo, Director general de AC Gamelab.

Séptima. Proteccion de datos de caracter personal.

En el desarrollo del presente Convenio se adoptaran las medidas de seguridad
requeridas por la Ley Organica 15/1999, de 13 de diciembre, de Proteccién de Datos de
Caracter Personal, y su Reglamento de desarrollo.

Octava. Naturaleza del presente convenio.

El presente Convenio tiene naturaleza administrativa y se considera de los
establecidos en el articulo 47.2 c) de la Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen
Juridico del Sector Publico y, por tanto, queda sometido al régimen juridico de convenios
previsto en el Capitulo VI, del Titulo Preliminar, de dicha Ley.

Novena. Modificacién del convenio.

La modificacién del presente convenio requerira acuerdo unanime expreso de los
firmantes.
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Décima. Vigencia del convenio.

De conformidad con lo dispuesto en el art. 48.8 de la Ley 40/2015, de 1 de octubre,
de Régimen Juridico del Sector Publico, el presente convenio sera eficaz una vez inscrito
en el Registro Electrénico estatal de Organos e Instrumentos de Cooperacién del sector
publico estatal y publicado en el «Boletin Oficial del Estado» y finalizara una vez
cumplidos por ambas partes los compromisos adquiridos, en todo caso, el 31 de
diciembre de 2018.

Undécima. Extincién y resolucion del convenio.

El Convenio se extinguira por el cumplimiento de las actuaciones que constituyen su
objeto o por incurrir en una de las causas de resolucion establecidas en el articulo 51 de
la Ley 40/2015, de 1 de octubre, de Régimen Juridico del Sector Publico:

En el caso de incumplimiento de las obligaciones asumidas por las Partes, la parte
que detectara dicho incumplimiento grave lo notificara a la parte que incumpla mediante
carta certificada con acuse de recibo. En el transcurso de los quince dias siguientes a la
recepcion de esta carta, la situacion debera ser regularizada o en su caso la parte que
ha incumplido debera alegar las causas y razones que impiden el correcto cumplimiento.
A la vista de las mismas, la parte que haya denunciado el incumplimiento comunicara su
decision de resolver o no el convenio, teniendo efecto dicha resolucion a los 10 dias de
dicha comunicacion.

Cada una de las Partes se compromete a hacer llegar a tiempo a la otra parte toda
dificultad, de cualquier naturaleza que ésta sea, que encuentre en el desarrollo de la
ejecucion, y, en general, de toda informacion susceptible de afectar a su buena
ejecucion, con el fin de permitir a la otra parte tomar las medidas que considere mas
apropiadas.

El cumplimiento y resoluciéon del Convenio tendra los efectos establecidos en el
articulo 52 de la Ley 40/2015, de 1 de octubre.

Decimosegunda. Régimen de resolucion de conflictos.

Los problemas de interpretacion y cumplimiento del Convenio que puedan plantearse
deberan solventarse de mutuo acuerdo entre las Partes a través de la Comisiéon de
Seguimiento. En caso de no alcanzarse un acuerdo en dicha sede en su defecto, seran
competentes para conocer de las cuestiones litigiosas que pudieran derivarse del
acuerdo los drganos jurisdiccionales del orden contencioso-administrativo.

Y para que asi conste a los efectos oportunos, en prueba de conformidad, las partes
firman el presente documento, por duplicado y a un solo efecto u tenor, en el lugar y
fecha indicados en el encabezamiento.—El Director General de la Entidad Publica
Empresarial Red.es, M.P., José Manuel Leceta Garcia.—El Presidente de la Asociacion
Cultural Gamelab, Ivan Fernandez Lobo.
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