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lll. OTRAS DISPOSICIONES

UNIVERSIDADES

6078 Resolucién de 28 de marzo de 2019, de la Universitat Politecnica de
Valencia, por la que se publica el plan de estudios de Graduado en Disefio y
Desarrollo de Videojuegos y Experiencias Interactivas.

Obtenida la verificacion del plan de estudios por el Consejo de Universidades, previo
informe favorable de la Agencia Nacional de Evaluacion de la Calidad y Acreditacion, asi
como la autorizacion de la Comunidad Auténoma de Valencia, y establecido el caracter
oficial del Titulo por Acuerdo del Consejo de Ministros de 5 de octubre de 2018
(publicado en el «<BOE» de 21 de diciembre).

Este rectorado, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 35 de la Ley
Organica 6/2001, de 21 de diciembre, de Universidades, en la redaccion dada por la Ley
Organica 4/2007, de 12 de abril, por la que se modifica la Ley Organica 6/2001, de 21 de
diciembre, de Universidades, ha resuelto publicar el plan de estudios conducente a la
obtencion del titulo oficial de Graduado o Graduada en Disefio y Desarrollo de
Videojuegos y Experiencias Interactivas por la Universitat Politecnica de Valéncia.

El plan de estudios a que se refiere la presente resolucidon quedara estructurado
conforme figura en el anexo de la misma.

Valencia, 28 de marzo de 2019.—El Rector, Francisco José Mora Mas.

ANEXO
Universitat Politécnica de Valéncia

Plan de estudios conducente al titulo de: Graduado o graduada en Disefio y Desarrollo
de Videojuegos y Experiencias Interactivas por la Universitat Politecnica de Valéncia

Rama de conocimiento: Ingenieria y Arquitectura

Distribucién del plan de estudios en créditos ECTS por tipo de materia.

Tipo de Materia Créditos ECTS

Formacion basica. 66
Obligatorias. 114
Optativas. 48
Practicas externas. 0
Trabajo fin de grado. 12

Total. 240
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Organizacion del Plan de Estudios por moédulos y materias.

M gg{io MODULO MATERIA ME?I;_I-:I A CARACTER
Expresion grafica. 18 Basico.
Psicologia. 6 Basico.
Matematicas. 12 Basico.
Informatica. 6 Basico.
66 Formacion basica.
Literatura. 6 Basico.
Expresion artistica. 6 Basico.
Fisica. 6 Basico.
Empresa. 6 Basico.
Preproduccion. 30 Obligatorio.

Disefio, produccion y
78 comercializacion de videojuegos y Produccion. 36 Obligatorio.
experiencias interactivas.

Negocio. 12 Obligatorio.
36 Proyectos de juegos. Proyectos de juegos. 36 Obligatorio.
Arte. 30 Optativo.
Tecnologia. 30 Optativo.
48 Optatividad.
Arte técnico. 30 Optativo.
Generalistas. 18 Optativo.
12 Trabajo fin de grado. Trabajo fin de grado. 12 Trabajo fin de

grado.

Para ampliar informacién acerca de este plan de estudios se puede acudir a la
pagina Web de la Universitat Politecnica de Valéncia: http.//www.upv.es.
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