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lll. OTRAS DISPOSICIONES

UNIVERSIDADES

16559 Resolucién de 25 de noviembre de 2020, de la Universidad de A Corufia, por
la que se publica el plan de estudios de Graduado o Graduada en Creacion
Digital, Animacién y Videojuegos.

El Grado en Creacion Digital, Animacion y Videojuegos obtuvo la verificacion del plan
de estudios por el Consejo de Universidades, previo informe favorable de la Agencia
para la Calidad del Sistema Universitario de Galicia, y la autorizacién de la Comunidad
Auténoma de Galicia para su implantacion. El caracter oficial del titulo y su inscripcion en
el Registro de Universidades, Centros y Titulos (RUCT), se establecié por Acuerdo del
Consejo de Ministros de 18 de octubre de 2019, publicado mediante Resolucién de la
Secretaria General de Universidades de 28 de octubre de 2019 en el «Boletin Oficial del
Estado» (BOE) de 6 de noviembre.

Por lo expuesto, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 35.4 de la Ley
Organica 6/2001, de 21 de diciembre, de Universidades, en la redaccion dada por la Ley
Organica 4/2007, de 12 de abril, resuelvo:

Publicar el plan de estudios conducente a la obtencién del titulo de Graduado o
Graduada en Creacion Digital, Animacion y Videojuegos por la Universidad de A Corufa,
que se estructura segun consta en el anexo.

A Corufia, 25 de noviembre de 2020.—El Rector, Julio Ernesto Abalde Alonso.

ANEXO

Plan de estudios conducente a la obtencion del titulo de Graduado o Graduada en
Creacioén Digital, Animacién y Videojuegos por la Universidad de A Coruiia

Cdédigo RUCT: 2503862.
Plan de estudios que se inicia en el curso 2019/2020.
Estructura de las ensefanzas (Real Decreto 1393/2007, anexo |, apartado 5.1).

1. Rama de conocimiento a la que se adscribe el titulo: Ciencias Sociales vy
Juridicas.
2. Distribucién del plan de estudios en créditos ECTS, por tipo de asignatura:

Tipo de asignatura Créditos ECTS
Formacion basica (FB). 60
Obligatorias (OB). 132
Optativas (OP). 27
Practicas externas (PE). 9
Trabajo fin de grado (TFG). 12

Total. 240
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3. Contenido del plan de estudios.

3.1 Créditos de formacion basica: distribucion por materias y ramas de
conocimiento.

. Materia . Créditos
Rama de conocimiento basica Asignatura ECTS Curso

Produccion de la Animacion y

o
el Videojuego. 6 1
Lenguaje y Narrativa Graficos o
o 6 1.
... Yy Audiovisuales.
Comunicacion.
Ciencias Sociales y Guion. 6 20
Juridicas.
Direccion y Realizacion. 6 2°
Edicion y Montaje. 6 2°
Historia. H_|stor_|a de la Animacion y los 6 10
Videojuegos.
Dibujo Anatomico. 6 1.°
Artes y Humanidades. Arte. Dibujo de Entornos y Arte de 5 10
Concepto. ’
Fundamentos de 6 10
Ingenieria y Arquitectura. Informéatica. Programacion. '
Graficos por Computador. 6 1.°
3.2 Contenido del plan de estudios por materia.
Materia Asignatura Caracter Céég.:.tgs Curso
Produpcnon de la Animacion y el FB 6 10
Videojuego.
Lenguaje y Narrativa Graficos y o
o FB 6 1.
Audiovisuales.
H.IStOF.Ia de la Animacion y los FB 6 10
Videojuegos.
Guion. FB 6 2.°
Direccion y Realizacion. FB 6 2°
Produccion de Animaciony £ icisn y Montaie. FB 6 2°
Videojuegos.
Dlgeno .d,e Pros:lucc'lon para OB 6 90
Animacion y Videojuegos.
Disefio Sonoro. OB 6 2°
Sgctor de la Animacién y el OB 6 30
Videojuego.
Publicos y Jugadores. OP 4,5 4.°
Promocién y Publicidad de oP 45 4.0

Animacion y Videojuegos.
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Materia Asignatura Caracter Céég.:.tgs Curso
Dibujo Anatémico. FB 6 1.0
Arte y Creacion para Dibujo de Entornos y Arte de
Videojuegos y Animacion. Concepto. FB 6 12
Arte Digital y Electrénico. OP 4,5 4.°
Modelado 1. OB 6 1.0
Modelado 2. OB 6 2°
Materiales e lluminacion. OB 6 1.0
Animacion 1. OB 6 1.0
Animacion 2. OB 6 2°
Animacion de Personajes. OB 6 2°
Proyecto de Animacion. OB 6 2°
| ) \Ijic;su;;rlc‘;ifjccién 3D y Efectos OB 6 30
Modelado y Animacion.
Modelado Escultorico. OoP 4,5 4.°
Técnicas Avanzadas de Render. OoP 4.5 4.°
Rigging Facial. OoP 4,5 4.°
Fletos Especiaes on o0 as  a
Shading. OoP 45 4°
,lor\]r:?ﬁ;rg(t)as(_:ién de Personajes oP 45 40
Animacion 2D. OoP 4.5 4.°
Fundamentos de Programacion. FB 6 1.°
Graéficos por Computador. FB 6 1.°
gr;gtrgzacién Orientada a OB 6 90
B?girt'gllf)gia para la Creacion Programacion de Videojuegos. OB 6 3.°
Sonido. OB 6 3.
DNy op 45 4
Inteligencia Atrtificial. OoP 4.5 4.°
Disefio de Niveles y Jugabilidad. OB 6 3.°
Disefio Narrativo y de Interfaces. OB 6 3.0
Desarrollo de Videojuegos 1. OB 6 3.°
Disefio y Desarrollo de Desarrollo de Videojuegos 2. OB 6 3.° é
Videojuegos. Desarrollo de Personajes. OB 6 30 2 %
Proyecto de Videojuego. OB 6 3.2 g z
Q£
Videojuegos 2D. OoP 4,5 4.0° §e
Juegos Serios. OoP 4.5 4.° g %
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Materia

Empresa.

Derecho.

Estudios Ingleses.
Practicas Externas.

Trabajo Fin de Grado.

Asignatura Caracter

Empresa y Emprendimiento. OB
Precios y Distribucion de

- > e OP
Animacion y Videojuegos.
Marco Legal de la Animacion y

— OoP

los Videojuegos.
Inglés Profesional. OB
Practicas Externas. PE
Trabajo Fin de Grado. TFG

3.3 Contenido del plan de estudios por curso académico.

Primer curso

Asignatura
Produccién de la Animacion y el Videojuego.
Lenguaje y Narrativa Graficos y Audiovisuales.
Historia de la Animacion y los Videojuegos.
Dibujo Anatémico.
Modelado 1.
Dibujo de Entornos y Arte de Concepto.
Materiales e lluminacion.
Animacion 1.
Fundamentos de Programacion.

Graficos por Computador.

Segundo curso

Asignatura
Guion.
Direccion y Realizacion.
Disefio de Produccién para Animacion y Videojuegos.
Modelado 2.
Animacion 2.
Edicién y Montaje.
Disefio Sonoro.
Animacion de Personajes.
Proyecto de Animacion.

Programacion Orientada a Objetos.

Caracter
FB
FB
FB
FB
OB
FB
OB
OB
FB
FB

Caracter
FB
FB
OB
OB
OB
FB
OB
OB
OB
OB

Créditos
ECTS

6

4,5

Curso

4.°

4.°

4.°
4_0
4.°
4.°

Créditos ECTS

(o]

D OO O O O O O o O

Créditos ECTS

(e}

D O O O O O O o O
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Tercer curso
Asignatura Caracter Créditos ECTS
Sector de la Animacion y el Videojuego. OB 6
Posproduccién 3D y Efectos Visuales. OB 6
Disefio de Niveles y Jugabilidad. OB 6
Disefio Narrativo y de Interfaces. OB 6
Desarrollo de Videojuegos 1. OB 6
Programacion de Videojuegos. OB 6
Sonido. OB 6
Desarrollo de Videojuegos 2. OB 6
Desarrollo de Personajes. OB 6
Proyecto de Videojuego. OB 6
Cuarto curso
Asignatura Caracter Créditos ECTS
Empresa y Emprendimiento. OB 6
Inglés Profesional. OB 6
Publicos y Jugadores. OoP 4,5
Arte Digital y Electrénico. OP 4,5
Modelado Escultorico. OoP 4,5
Rigging Facial. OP 4,5
Shading. oP 45
Interpretacion de Personajes Animados. OP 45
Animacion 2D. OP 4,5
Inteligencia Atrtificial. oP 4.5
Videojuegos 2D. OP 45
Precios y Distribucion de Animacion y Videojuegos. OP 45
Promocién y Publicidad de Animacion y Videojuegos. OoP 4,5
Técnicas Avanzadas de Render. OoP 4.5
Efectos Especiales en Animacion. OP 45
Dispositivos Avanzados y Captura de Movimiento. OP 4,5
Juegos Serios. OoP 45
Marco Legal de la Animacion y los Videojuegos. OP 45 @
Practicas Externas. PE 9 §
Trabajo Fin de Grado. TFG 12 % §
o8
En 4.° curso se deben elegir 27 créditos optativos de entre los 72 ofertados. % §
La .u_nit_jad tempqral de todas las asignaturas_ es cuatrimestral y en cada curso existe g§
un equilibrio de créditos entre el 1.¢"y el 2.° cuatrimestre. E %
3>
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4. Condiciones de terminacion.

El alumnado debera superar 240 créditos ECTS, distribuidos como se indica en el
punto 2, para obtener el titulo de Graduado o Graduada en Creacion Digital, Animacién y
Videojuegos por la Universidad de A Corufia.
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