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lll. OTRAS DISPOSICIONES

UNIVERSIDADES

3700 Resolucion de 22 de enero de 2025, de la Universidad Camilo José Cela, por
la que se publica el plan de estudios de Graduado o Graduada en Efectos
Visuales/Bachelor in Visual Effects.

Este Rectorado ha resuelto lo siguiente:

Obtenida la verificacion del plan de estudios por el Consejo de Universidades, previo
informe favorable de la Fundacién para el conocimiento Madri+d, autorizada su
implantacion por la Comunidad de Madrid y establecido el caracter oficial de los titulos
por Acuerdo de Consejo de Ministros de 27 de diciembre de 2023 (BOE num. 6, de
enero de 2024, por Resolucién de la Secretaria General de Universidades de 28 de
diciembre de 2023).

Este Rectorado ha resuelto publicar el plan de estudios conducente a la obtenciéon
del titulo de Graduado o Graduada en Efectos Visuales/Bachelor in Visual Effects por la
Universidad Camilo José Cela. El plan de estudios quedara estructurado conforme figura
en el anexo de la presente resolucion.

Villanueva de la Cafada, 22 de enero de 2025.—-El Rector, Jaime Olmedo Ramos.

ANEXO

Plan de estudios conducente al titulo Graduado o Graduada en Efectos Visuales/
Bachelor in Visual Effects por la Universidad Camilo José Cela

1. Distribucion del plan de estudios en créditos ECTS

Tipo de materia Créditos
Obligatorias (OB). 40
Practicas Externas (PE). 8
Trabajo Fin de Grado (TFG). 12
Total. 60

2. Plan de estudios resumido por materia

Materia Asignaturas ECTS Tipo

Edicion y montaje audiovisual/Audiovisual editing and montage.
Fundamentos de escenografia y efectos especiales/Foundations of set design and especial effects.

Fundamentos Narrativos y Fundamentos de fotografia/Foundations of photography.
Audiovisuales/Audiovisual and = Guidn/Scriptwriting. 39  MIXTA
Narrative Foundations. Historia del cine y los efectos visuales/History of cinema and visual effects.

Narrativa audiovisual/Audiovisual narrative.
Pensamiento creativo/Creative thinking.

Introduccion a la inteligencia artificial generativa/ Introduction to generative artificial intelligence.

Fundamentos Técnicos y Introduccion a la programacion/introduction to programmin

Cientificos/Technical and o 1 Prog : programming. . . 24 MIXTA
L ; Matematicas y fisica para efectos visuales/Mathematics and physics for visual effects.

Scientific Foundations.

Sistemas de representacion geométrica/Geometric representation systems.
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Materia Asignaturas ECTS Tipo

Creacion de entornos sintéticos/Creation of synthetic environments.

Introduccion al modelado 3D/Introduction to 3D modeling.

Matte Painting/Matte Painting.
Teoria y técnicas de Creacion  Previsualizacion y direccion de fotografia en 3D/Previsualization and cinematography in 3D.
Digital/Digital Creation Theory  Principios de disefio gréfico y motion graphics/Principles of graphic design and motion graphics. 54 OB
and Techniques. Rigging y animacion para efectos visuales/Rigging and animation for visual effects.

Técnicas basicas de creacion 3D/Basic techniques of 3D creation.

Teoria de la imagen y la comunicacién audiovisual/ Theory of images and audiovisual

communication Texturizado y sombreado/Texturing and shading.

Produccion audiovisual virtual/Virtual audiovisual production.

Industria y Gestion de los Produccion audiovisual y de efectos visuales/Audiovisual and visual effects production.

Efectos Vlsualesllpdustry and Sociedad digital y desarrollo sostenible/Digital society and sustainable development. 18 OB
Management of Visual Effects. L . . -
Supervision de efectos visuales/Visual effects supervision.
. Introduccion a la iluminacion sintética y el renderizado/Introduction to synthetic lighting and
Teoria y técnica de la rendering
gl:]r;'tr; aczgplbé%htlng theory Optimizacion y simulacion de la luz/Light optimization and simulation. 18 | MIXTA
ques. Teoria y ciencia del color y de la luz/Color and light theory and Science.
Proyectos I: camara fija/Projects I still camera.
Proyectos/Projects. Proyectos II: elementos en movimiento/Projects II: moving elements. 2 OB

Proyectos IIl: personajes/Projects lll: characters.
Proyectos IV: secuencia audiovisual/Projects 1V: audiovisual Sequence.

Animacion con captura de movimiento/Animation with motion capture.

Composicién avanzada/Advanced compositing.

Efectos aplicados a personajes/Character effects.

Programacion para composicion e integracion/Programming for compositing and integration.

Programacion para simulacion y efectos visuales/Programming for simulation and visual effects. 45 OB
Simulacién béasica de materia/Basic simulation of matter.

Simulacion y efectos visuales avanzados/Advanced simulation and effects.

Técnicas basicas de composicion/Basic compositing tecniques.

Técnicas de seguimiento de movimiento/Match move tecniques.

Simulacién e integracion de
imagenes sintéticas/
Simulation and integration of
synthetic images.

Entorno Laboral/Professional  Formacion para el empleo/Training for the job market.

Environment. Practicas en empresa/Internships. 12 | OPT
Creacion 3D procedural/Procedural 3D creation.
Optatividad/Optional, Fundan,]gntos dg musica y Q|seno d‘e’sonldo/Found.atlons of music and sqynd design. 24 OPT
Matematicas aplicadas a la integracion/Mathemathics applied to compositing.
Nuevas tecnologias en efectos visuales/New technologies in visual effects.
Trabajo de Fin de Grado/
Bachelor's Degree Final Trabajo de fin de Grado/Bachelor's Degree Final Project. 6 TFG
Project.
3. Plan de estudios por curso y por semestre
Primer curso
Primer semestre Segundo semestre
Asignatura Tipo c Asignatura Tipo c
Sistemas d‘fa representacion geometrica/Geometric B 6  Pensamiento creativo/Creative thinking. 3 OB
representation systems.
Fundamentos de fotografia/Foundations of photography. B 6  Guion/Scriptwriting. 6 B
Matematicas y fisica para efectos visuales/Mathematics B 6 | Proyectos I: cAmara fija/Projects I: stll camera, 3 OB

and physics for visual effects.
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Primer curso
Primer semestre Segundo semestre
Asignatura Tipo Cc Asignatura Tipo (o3

Técnicas basicas de creacion 3D/Basic techniques of 3D OB 6  Introduccion al modelado 3D/Introduction to 3D modeling. 6 OB

creation.
Principios de disefio grafico y motion graphics/Principles
; . } . 6 OB
of graphic design and motion graphics.
Anual
Fundamentos de escenografia y efectos especiales/Foundations of set design and especial effects. 6 B
Narrativa audiovisual/Audiovisual narrative. 6 B
Segundo curso
Tercer semestre Cuarto semestre
Asignatura Tipo (o3 Asignatura Tipo Cc
Teoria y ciencia del color y de la luz/Color and light theory 6 B Proyectos II: elementos en movimiento/Projects II: moving 3 OB
and science. elements.
Edicion y montaje audiovisual/Audiovisual editing and 6 B Técnicas basicas de composicion/Basic compositing 6 OB
montage. tecniques.
Sociedad digital y desarrollo sostenible/Digital society and 3 OB Introduccion a la programacion/introduction to 6 B
sustainable development. programming.
Previsualizacion y direccion de fotografia en 3D/ 6 OB Introduccion a la iluminacion sintética y el renderizado/ 6 OB
Previsualization and cinematography in 3D. Introduction to synthetic lighting and rendering.
Texturizado y sombreado/Texturing and shading. 6 OB ngglng y animacion para efectos visuales/Rigging and 6 OB
animation for visual effects.
Anual
Historia del cine y los efectos visuales/History of cinema and visual effects. 6 B
Tercer curso
Quinto semestre Sexto semestre
Asignatura Tipo c Asignatura Tipo c
- oy Introduccion a la inteligencia artificial generativa/
Composicion avanzada/Advanced compositing. 6 OB . . 2 6 OB
Introduction to generative artificial intelligence.
Programacion para composicion e integracion/ Produccion audiovisual y de efectos visuales/Audiovisual
: o . ; 3 OB . ; 6 OB
Programming for compositing and integration. and visual effects production.
Programaqon para S|mul_aC|on y e_f ectos visuales/ 3 OB  Proyectos Ill: personajes/Projects lIl: characters. 6 OB
Programming for simulation and visual effects.
Simulacidn béasica de materia/Basic simulation of matter. 6 OB S.' muIaqon y efectos visuales avanzados/Advanced 6 OB
simulation and effects.
Optimizacién y simulacion de la luz/Light optimization and 6 OB Teoria de la imagen y la comunicacion audiovisual/Theory 6 oB
simulation. of images and audiovisual communication.
Matte Painting/Matte Painting. 6 OB Produccion audiovisual virtual/Virtual audiovisual 3 OB

production.
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Cuarto curso
Séptimo semestre Octavo semestre
Asignatura Tipo Cc Asignatura Tipo (o3
Supervision de efectos visuales/Visual effects supervision. 6 OB Producglon audiovisual virtual/Virtual audiovisual 3 OB
production.
Anlmacmn con captura de movimiento/Animation with 6 OB Procedural 3D creation. 6 oP
motion capture.
Creacion de contenidos sintéticos/Creation of synthetic 6 OB Fundamentos de musica y disefio de sonido/Foundations 6 op
environments. of music ans sound design.
Matematicas aplicadas a la integracién/Mathemathics
6 OB . I 6 OoP
applied to compositing.
Nuevas tecnologias en efectos visuales/New technologies 6 op
in visual effects.
Efectos aplicados a personajes/Character effects. 6 OB
Técnicas de seguimiento de movimiento/Match move 3 OB
tecniques.
Anual
Formacion para el empleo/Training for the job market. 6 OoP
Practicas en empresa/Internships. 6 OoP
Proyectos IV: secuencia audiovisual/Projects 1V: audiovisual sequence. 12 OB
Trabajo de fin de Grado/Bachelor's Degree Final Project. 6 TFG
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