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lll. OTRAS DISPOSICIONES

UNIVERSIDADES

12523  Resolucion de 5 de junio de 2025, de la Universidad San Jorge, por la que se
publica la modificacion del plan de estudios de Graduado o Graduada en
Disefio y Desarrollo de Videojuegos.

Recibido informe favorable de la Agencia de Calidad y Prospectiva Universitaria de
Aragon a las modificaciones presentadas del plan de estudios de Graduado o Graduada
en Disefio y Desarrollo de Videojuegos por la Universidad San Jorge.

Este Rectorado, de conformidad con lo dispuesto en el articulo 8.3 de la Ley
Organica 2/2023, de 22 de marzo, del Sistema Universitario (publicada en el «Boletin
Oficial del Estado» nimero 70, de 23 de marzo de 2023), ha resuelto ordenar la
publicacién de la modificacion del plan de estudios de Graduado o Graduada en Disefio
y Desarrollo de Videojuegos por la Universidad San Jorge, que queda estructurado
segln consta en el anexo a esta resolucion.

Zaragoza, 5 de junio de 2025.—-La Rectora, Silvia Carrascal Dominguez.

ANEXO
Planificacion de la ensefianza
5.1 Plan de estudios
5.1.2 Materias basicas

El 50 % de los ECTS de Formacién Basica (30 ECTS) pertenecen al mismo &mbito
de conocimiento al que pertenece el titulo: Ingenieria informética y de sistemas.

Asignatura (MB-Irci)%oIOP) Semestre ECTS Ambito de conocimiento
Inglés I. MB Anual (1°) 6  Filologia, estudios clasicos, traduccion y lingiistica.
Economia y administracién de empresas. MB I 6 Cignciag econémigas, admin.i.stracién y.direcci()n de empresas,
marquetin, comercio, contabilidad y turismo.
Analisis y Célculo. MB 1l 6  Ingenieria informética y de sistemas.
Matematicas. MB I 6  Matematicas y estadistica.
Algebra. MB I 6 Matematicas y estadistica.
Fundamentos de Fisica. MB 1Y 6  Fisicay astronomia.
Fundamentos de Programacion. MB I 6  Ingenieria informéatica y de sistemas.
Informatica Basica. MB I 6  Ingenieria informatica y de sistemas.
Programacion Orientada a Objetos. MB Il 6  Ingenieria informatica y de sistemas.
Expresion Gréfica y Artistica. MB I 6  Ingenieria informética y de sistemas.
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* El alumno elige 3 materias optativas hasta completar los 18 ECTS.

BOLETIN OFICIAL DEL ESTADO ek
Jueves 19 de junio de 2025 Sec. lll. Péag. 81831
5.1.3 Plan de estudios (por médulos)
Médulo Materia (MB-IrCi)pBOIOP) Semestre C:Eég-i:gs

Médulo 1: Lenguas modemnas. Inglés I. MB Anual 6
12 ECTS. Inglés II. o)z} Anual 6
Pensamiento Social Cristiano. OB I 6
Médulo 2; Habilidades sociales y profesionales. ~ Economia y administracion de empresas. MB I 6
21 ECTS. Legislacion y ética del videojuego. OB \Y 6
Iniciativa Empresarial. OB v 3
Andlisis y Célculo. MB 11 6
Médulo 3: Ciencias bésicas. Matematicas. MB ' 6
24 ECTS. Algebra. MB I 6
Fundamentos de Fisica. MB v 6
Fundamentos de Programacion. MB I 6
Informética Bésica. MB | 6
Programacion Orientada a Objetos. MB M 6
Sistemas Operativos. OB 1l 6
g’l f (él::l?ré Informatica. Estructuras de Datos y Algoritmos. OB 11 6
Sistemas de Informacion. OB v 6
Ingenieria del Software. OB \Y 6
Sistemas inteligentes. OB VI 6
Programacion Avanzada para Internet. OP Vil 6
Expresion Grafica y Artistica. MB I 6
Madulo 5: Disefio Visual. Disefio 2D. 0B I 6
24 ECTS. Disefio 3D. OB W% 6
Disefio 3D avanzado. OoP Vil 6
Narrativa del videojuego. OB Anual 6
Disefio de videojuegos: Guion y storyboard. OB 11 3
Disefio y Desarrollo de Juegos Web. OB \Y 6
Disefio de Personajes y Animacion. OB Vi 6
Interaccion persona computador. OB Vi 6
Médulo 6: Disefio de videojuegos. Técnicas de Interaccion Avanzada. OP Vi 6
66 ECTS. Localizacién de videojuegos. OoP VI 6

Estética del videojuego. OP VII 6 2

Videojuegos en redes sociales. OoP VI 6 §

Realizacion y produccién sonora. OB VI 3 §

Disefio de videojuegos Didacticos. OoP VI 6 é

Produccién de videojuegos. OB VI 6 E
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Médulo Materia (MB-IrCi)pBOIOP) Semestre C:Eé((:i-i:gs

Consolas y dispositivos para videojuegos. OB v 6

Motores de Juegos. OB 6

Informética Grafica. OB v 6

Redes y Sistemas Multijugador. OB Vi 6

Animacion y Simulacion. OB Vi 6

Mddulo 7: Programacion de videojuegos. Programacién en tiempo real. OB Vil 3
63 ECTS.

Desarrollos para dispositivos mviles. OB Vi 6

Videojuegos y simulacién para investigacion y educacion. OB VI 6

Realidad aumentada. OoP VI 6

Laboratorio multiplataformas. OP VI 6

Inteligencia Artificial aplicada a videojuegos. OoP VI 6

g/lc'éc(i:u_lrc;.& Practicas en empresa. Practicas en empresa. OB Vil 6

gﬂzéglg?rgf Trabajo Fin de Grado. Trabajo Fin de Grado. OB Vil 12

Total. 240

* El alumno elige 3 materias optativas hasta completar los 18 ECTS.

5.1.4 Plan de estudios (por curso académico)

Materia (OBTITSPT) Semestre ng_tgs
Primer curso

Pensamiento Social Cristiano. OB I 6
Informética Bésica. MB I 6
Expresion Gréfica y Artistica. MB I 6
Matematicas. MB I 6
Inglés I. MB Anual 6
Narrativa del videojuego. OB Anual 6
Disefio 2D. OB 1] 6
Fundamentos de Programacion. MB I 6
Algebra MB I 6
Economia y administracién de empresas. MB I 6

60

Segundo curso

Andlisis y Célculo. MB 1 6
Programacion Orientada a Objetos. MB 1 6
Sistemas Operativos. OB 1 6
Estructuras de Datos y Algoritmos. OB 1 6
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Materia (OBTIirC‘))PT) Semestre Cgig:_tgs

Disefio de videojuegos: Guion y storyboard. OB 1 3
Inglés II. OB Anual 6
Fundamentos de Fisica. MB \Y, 6
Disefio 3D. OB \Y 6
Iniciativa Empresarial. OB \% 3
Consolas y dispositivos para videojuegos. OB \% 6
Sistemas de Informacion. OB \Y 6

60

Tercer curso

Ingenieria del Software. OB \% 6
Informética Gréfica. OB \Y 6
Disefio y Desarrollo de Juegos Web. OB \% 6
Legislacion y ética del videojuego. OB \% 6
Motores de Juegos. OB \% 6
Disefio de Personajes y Animacion. OB \ 6
Redes y Sistemas Multijugador. OB \ 6
Interaccion persona computador. OB \i 6
Animacion y Simulacion. OB VI 6
Desarrollos para dispositivos moviles. OB \i 6

60

Cuarto curso

Realizacion y produccion sonora. OB Vi 3
Programacion en tiempo real. OB Vil 3
Sistemas inteligentes. OB VI 6
Videojuegos y simulacion para investigacion y educacion. OB Vil 6
Optativa 1. OP Vil 6
Optativa 2. OoP VIl 6
Produccién de videojuegos. OB VI 6
Practicas en empresa. OB VI 6
Trabajo Fin de Grado. OB VI 12
Optativa 3. OP VI 6

60
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5.1.5 Materias optativas

Médulo Materia Tipo Semestre Clrsééi_:_tgs
Disefio de videojuegos. Técnicas de Interaccion Avanzada. OP Vil 6
Informética. Programacion Avanzada para Internet. OP Vil 6
Programacion de videojuegos. Realidad aumentada. OP Vil 6
Programacion de videojuegos. Laboratorio multiplataformas. OoP Vil 6
Programacion de videojuegos. Inteligencia Artificial aplicada a videojuegos. OP Vil 6
Disefio de videojuegos. Localizacién de videojuegos. OP Vil 6
Disefio de videojuegos. Estética del videojuego. OoP Vil 6
Disefio de videojuegos. Videojuegos en redes sociales. OP Vil 6
Disefio de videojuegos. Disefio de videojuegos didacticos. OP Vil 6
Disefio visual. Disefio 3D avanzado. OoP Vil 6
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